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Introdugdo aos Recursos Audiovisuais em Educagéo

INTRODU(;AO AOS RECURSOS AUDIOVISUAIS EM EDUCA(;AO
Prof2. S6nia de Almeida Pimenta

UNIDADE 1
EDUCACAO, MIDIA E PRATICA DOCENTE

Uma explicacdo necessaria:

Para nés brasileiros, assim como para a maioria da populacdo mundial, o desenvolvimento
tecnolégico tem produzido mudancas nos modos de organizacao social para os quais as politicas
e préticas da educacdo, bem como os professores, devem atentar. Nesta primeira Unidade,
discutiremos a prética docente mediada por Tecnologias da Informacdo e Comunicacao e neste
novo cenario social.

Cenério educacional na contemporaneidade:

O Homo Sapiens, por volta de 40.000 a.C. — ao se utilizar da pedra lascada, deu inicio a
saga humana de transformacdo da natureza para atender necessidades criadas pelo préprio
homem. Ja por volta do final do século XVIII, com a Revolucdo Industrial, esta saga assumiu um
ritmo nunca antes vivenciado, tendo por base todo o desenvolvimento da Ciéncia Moderna (Figura
1).

Também foi este desenvolvimento que, na dindmica da propria sociedade, promoveu
tecnologias e sistemas educacionais para difundir e desenvolver as mesmas. Este processo — que
parece infindavel — vem demandando aos professores a compreensao de que suas praticas ndo
sdo imutaveis, que o conhecimento € dindmico e que ensinar e aprender estdo em estreita relagéo
com o desenvolvimento da sociedade.

Sendo assim, se no século XVIIl até meados do século XX a sociedade se baseava no
modelo capitalista cuja base era a producdo industrial em massa, o modelo educacional
predominante haveria de formar a populagdo para este modo de produgdo. Com isto, o0 modelo
pedagdgico era composto de transmissdo de contetdos elaborados e tidos como essenciais ao
pleno funcionamento da sociedade.
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Figura 1: “Tempos Modernos”

A Revolucao Industrial inaugurou o modelo
de producdo em massa que requer, do
trabalhador em geral, um tipo de educagédo
gue lhe sirva para realizar fungdes simples
e repetitivas. O filme “Tempos Modernos”
faz uma critica a este modo de producéo
em que o trabalhador, alienado de si
mesmo, apenas reproduz o que lhe é
designado, perdendo sua identidade, sua
capacidade criativa e desenvolvendo uma
dependéncia ao sistema econémico e
produtivo hegem®nico.

Com o desenvolvimento do sistema
capitalista, novas demandas produtivas
sdo criadas, exigindo o trabalhador criativo
e flexivel aos processos produtivos. Com
isto, os modos de organizagéo da
sociedade também se modificam e
configuram um novo modelo de educacéo.

FONTE:
http://3.bp.blogspot.com/ ZsCIM1VKCIk/TLcyDOsueWI/AAAAAAAAAPM/acANXOw XixA/s1600/temposmodernos

1. EDUCACAO E SOCIEDADE

O desenvolvimento do modelo capitalista levou a diversificacdo do consumo e da
producdo, de modo que, atualmente, mais do que uma inddstria de massa, 0 que temos € uma
industria para os diferentes publicos consumidores, que determinam entdo a diversificacdo de
produtos e servicos, qualificando assim o modo de producéo flexivel, puxado pelo consumo, em
gue o trabalhador também devera se adaptar as diferentes demandas produtivas, caracterizando-
se como trabalhador que é capaz de exercer diferentes fungées (multifuncional e flexivel).
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2 FIQUE POR DENTRO!! ::

Por sua vez, a educacdo também deve acompanhar a estas mudanc¢as no cenario
produtivo, mas ndo apenas pelo fato de ser a producéo a base da organizacédo das
sociedades ocidentais contemporaneas, mas também porque estas mudancas
estdo presentes em todas as esferas sociais, a exemplo das estruturas familiares
distintas daquelas vivenciadas nos anos 30 do século passado; das formas de

comunicacao (correspondéncias eletrénicas em substituicdo das correspondéncias
em papel impresso); servigcos executados por equipamentos eletrdnicos (caixa
bancéario, bilhetes de passagens, etc.). Com isto, a educacdo e o modelo
pedagogico, para serem eficientes no sentido de promover a inclusdo social,
devem dar condi¢des de o sujeito usufruir de diferentes modos de apreensédo do
conhecimento, de leituras de mundo e de valorizacdo de culturas distintas.
Ademais, esta eficiéncia vem sendo produzida e provocada pela presenca cada
vez mais intensa das tecnologias da informa¢&o e comunicacéo.

2. TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) estdo presentes em nossa historia
desde a Pré-Histdria com os desenhos nas cavernas, passando pela invengdo da escrita cunhada
em tabletes de barro em, aproximadamente 4.000 a.C.(Figura 2), intensificando-se com a
imprensa de Gutemberg no século XV e, recentemente, com o0 advento das tecnologias
eletrbnicas (radio e TV) e mais recente ainda com as tecnologias digitais (computadores e
internet).

FONTE: http://3.bp.blogspot.com/ MNjvTyDyXqc/TO5zUNhEdFI/AAAAAAAABVO/gNEwD4thJtw/s1600/pinturas-

rupestres-ipg.ipg

Sé&o também as TIC que irdo possibilitar os processos cada vez mais atuantes numa
escala global, que atravessam fronteiras, integrando e conectando comunidades e organizacdes
em novas combinagdes espacgo/tempo — formando novas identidades culturais e que caracterizam
o fendmeno da globalizacdo. Com este fenbmeno, podem ocorrer tanto 0 apagamento como o
fortalecimento de identidades culturais, a homogeneiza¢édo cultural ou mesmo o surgimento de
outras identidades hibridas.

As varias transformacfes politicas, sociais, tecnoldgicas e culturais que ocorrem na

contemporaneidade vém configurando um movimento nas artes e nas teorias conhecido como
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pés-modernismo, cujas caracteristicas que aqui principalmente nos interessam sdo a tolerancia
com a indeterminacdo e a incerteza, bem como o questionamento de verdades absolutas. Este
movimento também se incorpora nas tendéncias pedagdgicas e produz uma pedagogia
interessada no questionamento politico das diferencas, de modo a produzir a valorizagdo das
culturas presentes em sala de aula, a pedagogia multicultural. Nesta abordagem, educar é
colocar alguém em presenca de certos elementos da cultura a fim de que possa deles se nutrir,
incorpora-los a sua substancia, construindo a identidade intelectual e pessoal em funcédo deles. O
ato educativo aqui proporciona o desenvolvimento intelectual e pessoal, baseado em contetdos
extraidos da propria cultura. E a construgdo humana do mundo — mundo das instituicdes, dos
valores, das crencas, dos tipos de trabalho, de organizacdo, dos modos de viver, pensar e fazer. A
aprendizagem situa-se nos diferentes contextos culturais, é de natureza dialégica e busca a
interdisciplinaridade.

;- ARREGACANDO AS MANGASI! ::

Diante do que foi discutido nesta 12 aula, faca um relato sobre as mudancas
ocorridas nos modos de organizacdo social, nas politicas e praticas da educacéo a
partir da insercao das TICs na sociedade contemporanea.

: FIQUE LIGADO!! ::

z

Cabe ressaltar que esta abordagem é indispensavel frente ao processo de
globalizacdo e de intensificacdo das trocas culturais a partir das tecnologias da
informacédo e comunicacao, pois, sem a mesma, estaremos condenados a reproduzir
0 que outras culturas nos impdem, sem autonomia para pensar e fazer o que nos é
apropriado.
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Os recursos audiovisuais e as tecnologias na educacgao

Estamos cotidianamente envoltos cada vez mais em uma quantidade crescente de
informacdes que se utilizam dos diversos recursos para chegar até nds. Sons e imagens estdo
presentes em nossas vidas comunicando-nos o que nem sempre é importante para nds. Nossa
capacidade de lidar com estas informagfes passa pelo reconhecimento de seus suportes, ou seja,
0s recursos audiovisuais ali utilizados. No que diz respeito a educacao, o uso adequado destes
recursos é que potencializardo o significado destas informacgcBes transformando-as em
conhecimento. Dai a importancia do trabalho docente no sentido de utilizar estes recursos com
esta finalidade: a aprendizagem significativa. Nesta aula discutiremos o uso destes recursos na
educacdo.

Embora esteja claro que ndo ha ensino efetivo sem aprendizagem, também é fato que as
situacdes de aprendizagem requerem do docente acBes que sejam contingentes para a
aprendizagem. Estas acdes passam por combinacdes que facilitem os processos de prendizagem.
Ferreira & Silva Junior (1986) apresentam o Quadro 1, abaixo, que trata do modo como
aprendemos:

Quadro 1: Como aprendemos

1% Aprendemos através do gosto
1,5% Aprendemos através do tato
3,5% Aprendemos através do olfato
11% Aprendemos atraves da audigdo
83% Aprendemos através da visdo

Certamente a combinacédo entre o que se ouve e 0 que se V& resulta em processos exitosos para
a aprendizagem pois € desta forma que mais frequentemente estamos habituados a aprender.
Porém estes mesmos autores apresentam outro dado importantissimo para nds docentes (Quadro
2), que é sobre a propria acdo do discente neste processo. Segundo 0s mesmos:

Quadro 2: Dados retidos

PORCENTAGENS DOS DADOS RETIDOS PELOS ESTUDANTES
10% Do que leem

20% Do que escutam

30% Do que veem

50% Do que veem e escutam

70% Do que dizem e discutem

90% Do que dizem e logo realizam

Estas informagBes acima nos colocam o desafio de, enquanto docentes, propor
sistematicamente métodos de ensino que apresentem simultaneamente sons e imagens. Além
disto, para ser um ensino mais efetivo, é preciso que estes estudantes sejam ativos no processo,
de modo que sua aprendizagem seja decorrente de debates e acdes sobre o conteudo discutido.
Com relagdo aos métodos de ensino (Quadro 3), estes mesmos autores apontam que a retengao
do que foi exposto é tanto maior quanto se mais forem combinadas as exposicées dos contetdos
oralmente e visualmente, conforme segue:
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Quadro 3: Métodos de ensino

METODO DE ENSINO DADOS RETIDOS DEPOIS DADOS RETIDOS DEPOIS
DE 3 HORAS DE 3 DIAS
Somente oral 70% 10%
Somente visual 72% 20%

Oral e visual simultaneamente

85% 65%

Estes dados, porém, ndo negam a importancia da participacdo da pessoa que aprende.
Para que os dados ou as informacfes sejam absorvidas, é preciso que a pessoa esteja em estado
de “alerta”, numa atitude ativa de absorcéo a partir de seus sentidos.

3. VANTAGENS DO USO DOS RECURSOS AUDIOVISUAIS

De forma resumida, podemos dizer que os recursos audiovisuais podem se apresentar em
suportes impressos ou digitais. O que é fato é que, independente do suporte, eles:

® Ampliam a compreenséo dos ouvintes;
Ajudam a reter as informacdes por tempo mais prolongado;
Permitem ao orador ordenar e esquematizar melhor a sequéncia do discurso;
Auxiliam no esclarecimento e reforco das informacées mais importantes do que se
pretende apresentar.

(OONO)

Cabe ressaltar que o uso dos recursos audiovisuais é mais adequado quando pretendemos:
Fazer comparacoes;

Apresentar dados estatisticos;

Destacar informacfes essenciais;

Expor dados técnicos ou cientificos;

Informar sobre algo que € novo ou ausente da realidade do ouvinte;
Ampliar a retencédo de informacdes dos ouvintes durante a fala;
Esclarecer conceitos, procedimentos ou ideias;

Orientar o raciocinio;

Estabelecer relacionamentos;

Evidenciar relacdes entre os elementos da discusséo proposta.

(ONOMONOMONONMONONONO;

- FIQUE LIGADOQ!! ::

A despeito de todas as vantagens e utilidades dos recursos audiovisuais, devemos
estar atentos para o fato de que estes jamais poderdo suprimir a importancia do
mediador. Além disto, os recursos ndo deverdo despertar mais interesse do que o
conteddo da apresentacdo, mas devem ser o dispositivo para potencializar a

compreensao destes contetdos.

Sobre o papel do professor ou orador como mediador, este tanto pode ocorrer através das
técnicas convencionais (quadro, cartaz, projetores) ou mesmo por meio das tecnologias digitais
(computador e internet). Em ambos os casos a mediacdo a partir dos diferentes recursos deve
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possibilitar a aprendizagem a autoaprendizagem, a interaprendizagem, a formacéo permanente, o
didlogo, a pesquisa de novas informacfes, o registro de documentos, a construcdo de reflexdo
pessoal. A seguir, apresentaremos alguns destes recursos digitais e suas caracteristicas:

4. RECURSOS DIGITAIS

1)Teleconferéncia:

Contato entre especialista e telespectadores.

Perspectiva da mediacédo pedagdgica (ndo instrucionista):
- precedida por estudos do tema

- deve ser dialogada

- prevé continuidade através de atividades

2) Chats ou bate-papo:

Convite a expresséao de idéias sem preocupacdes conceituais:

- possibilita a associacao livre de ideias, indicando temas para posterior aprofundamento;
- indica possibilidade de sintese de idéias e orientacdo para outras atividades.

3) Lista de discusséo:

Técnica de grupo de pessoas para debater um tema com reflexao continua:

- exige do educador reorientagéo, feedback e contextualizacéo do educando;

- requer estudo preévio;

- possibilita 0 avango no conhecimento e nas informacdes;

- produz conhecimento e opinides qualitativamente superiores as ideias originais.

4) Correio Eletronico:

Interatividade entre educador-educando, educando-educando:
- produz informacdes novas, sugestdes interessantes;

- troca de informacdes, aprendizagens e interaprendizagens.

5) Internet:

Recurso dindmico que oportuniza o contato com diversas fontes. Possibilita a aprendizagem
multipla (ler, buscar informacdes, comparar, analisar, criticar e organizar dados),
autoaprendizagem e interaprendizagens;

- requer do educador media¢éo para a producdo de conhecimento e ndo uma cépia;

- orientacdes de modo a explorar o recurso com criatividade, ética e coeréncia com valores
politicos e sociais;

- exige o reconhecimento do papel do educador como aquele que também aprende, mas que esta
apto a debater e desenvolver sua criticidade diante do que venha a encontrar.

6) CD-ROM e Power point:

Técnicas multimidiaticas que integram imagem, luz, som, texto, movimento, pesquisa, busca e
links ja organizados. Sua confecgéo exige cuidado de especialista e presenca do educador para a
mediacao;

- devem funcionar como incentivadores das varias aprendizagens;
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- ndo podem substituir as atividades dos educadores;
- devem prever atividades, momentos para o educando perguntar, refletir, debater, pesquisar,
trabalhar, redigir.

;- ARREGACANDO AS MANGASI!! ::

Na sua opinido, quais 0s recursos audiovisuais mais adequados para a utilizacdo nas
aulas de Biologia?

O papel do professor frente ao cenario educacional e frente as tecnologias

Na contemporaneidade, a abundéncia de tecnologias na sociedade tem provocado
diversas mudancas no modo de agir e de pensar das pessoas. No que diz respeito a Educacéo,
as tecnologias de uma maneira geral ttm demandado cada vez mais métodos mais assertivos
para lidar com o conhecimento que produz e que € produzido por estas tecnologias.
Especificamente as Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo impactam nos modos de
producdo e apropriacdo do conhecimento, pois disponibilizam cada vez mais informac¢des para
serem transformadas em conhecimento. No entanto, o desafio no campo educacional ainda € a
utilizacdo destas tecnologias como dispositivo para potencializar aprendizagens. Neste sentido,
faz-se indispensavel refletir sobre a acdo do professor. Tema desta nossa terceira aula.

Atualmente vivemos em um mundo que se revela ao mesmo tempo homogéneo e
heterogéneo, num processo de globalizacéo e individuacéo, afetando sentidos e significados de
individuos e grupos, criando multiplas culturas, mdltiplas relacdes, mdltiplos sujeitos. Neste
sentido, podemos afirmar que a acdo educativa, de natureza dialética, € fundamental para as
relacdes cotidianas e experiéncias socioculturais.

“Educamos ao mesmo tempo para a subjetivacdo e a socializagdo, para a
autonomia e para a integracdo social, para as necessidades sociais e
necessidades individuais, para reproducdo e para a apropriacdo ativa de saberes,
para o universal e para o particular, para a inser¢do nas normas sociais e culturais
e para a critica e producao de estratégias inovadoras. Isso requer portas abertas
para andlise e integracdo de conceitos, captados de varias fontes — culturais,
psicolégicas, econdmicas, antropolédgicas, simbdlicas, na ética da complexidade e
da contradicdo, sem perder de vista a dimensdo humanizadora das praticas
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educativas. Esta unido prop8e situar 0 novo em conexdo com 0 anterior, 0 que
pode ocorrer ou ndo de modo espontaneo”. Libaneo (2005, p.23).

A funcéo da educacdo na construcdo da autonomia e da integracdo social vem sendo cada
vez mais desafiada a ocorrer via a educacdo mediada pelas TIC (Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao), dado que estamos cotidianamente sendo permeados por estas tecnologias seja
em casa, seja no trabalho (imprensa, radio, TV e internet). Estas tecnologias proporcionam o
contato com outros valores de diferentes atores que interagem nos processos sociais e nos
processos de producao.

5. OS PROFESSORES NO CENARIO CONTEMPORANEO

Diante deste cenario, cabe aos professores que atuam neste mundo em mudancas
constantes, refletir sobre as possibilidades de promocdo de mudangas qualitativas no
desenvolvimento e na aprendizagem dos sujeitos, desenvolvendo atividades de humanizacgéo
implicadas na responsabilidade social e ética de dizer ndo apenas o qué fazer, mas o porqué e
como fazer (Figura 3), efetivando praticas pedagogicas que concorram para o fortalecimento do
sujeito e de suas identidades em meio ao processo de globalizacéo.

Figura 3: Um novo papel para o professor

. |

i B

24X

T

FONTE: http://inovstecnologia.blogspot.com/.

Quando nos referimos a sujeitos e identidades, podemos afirmar que a atuagcdo do
educador deve se basear na observacdo diaria dos interesses e necessidades emergentes em
seu grupo de alunos, bem como em seu conhecimento sobre as especificidades de cada estagio
de desenvolvimento do sujeito em que as identidades s&o construidas e reconstruidas,
principalmente quando nos referimos a ideia basica do conhecimento em rede em que os
conhecimentos disciplinares, assentados na visdo moderna da razdo, devem ceder lugar aos

conhecimentos tecidos em redes relacionadas a agao cotidiana. Nos dizeres de Névoa (2004):
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“E dificil dizer se ser professor, na atualidade, é mais complexo do que foi no
passado, porque a profissédo docente sempre foi de grande complexidade. Hoje,
os professores tém que lidar ndo s6 com alguns saberes, como era no passado,
mas também com a tecnologia e com a complexidade social, 0 que nao existia no
passado. Isto é, quando todos os alunos vdo para a escola, de todos os grupos
sociais, dos mais pobres aos ricos, de todas as racas e todas as etnias, quando
toda essa gente esta dentro da escola e quando se consegue cumprir, de algum
modo, esse designio histérico da escola para todos, ao mesmo tempo, também, a
escola atinge uma enorme complexidade que néo existia no passado.”

6. AS COMPETENCIAS NECESSARIAS PARA O PROFESSOR

Vale salientar que para exercer a profissdo de professor hoje, pressupfe-se que 0 mesmo
deve ter dominio do conteddo de sua area, entender os processos de aprendizagem dos
estudantes, saber ensinar, criando situacfes que favorecam ao aluno encontrar sentido para
aquilo que esta aprendendo, e proporcionar acesso as culturas emergentes, de modo que estes
possam interagir de modo critico e eficaz para o proprio desenvolvimento.

:: FIQUE POR DENTRO!! ::

Além destas competéncias, no que se refere as TIC, o professor deve conhecer e
saber usar as tecnologias disponiveis no sistema escolar, entendendo as
implicacbes do uso das tecnologias e midias nos processos de ensino e
aprendizagem. Para que ocorra essa conscientizacdo por parte dos professores é
necessario que os mesmos compreendam as potencialidades inerentes a cada

tecnologia e suas contribuicdes ao ensinar e aprender, possibilitando assim a
utilizacdo destas tecnologias na escola, considerando suas potencialidades para
produzir, criar, mostrar, manter, atualizar, processar e ordenar o conhecimento em
busca de sua significacéo.

Cabe destacar que o professor adequado as novas demandas educacionais, ndo sera
substituido pelas tecnologias. Ao contrario, estas tecnologias ampliam a sua funcdo, a sua
atuacdo, na medida em que novas possibilidades de aprendizagens sdo criadas. Interessa a
educacdo na contemporaneidade a perspectiva do uso da razdo (criticidade) diante do
crescimento vertiginoso de informacdes e de acesso as mesmas. Além desta criticidade, é
fundamental a visdo sistémica, em detrimento da visdo linear que vem prevalecendo desde a
Modernidade. Esta visdo sistémica atende a complexidade e heterogeneidade que vem marcando
a construcao do conhecimento para garantir a sustentabilidade de nossa existéncia fisica e social.

;- ARREGACANDO AS MANGASI!! ::

De acordo com o que refletimos até o momento, disserte acerca do papel do
professor frente as TICs.
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:: FIQUE DE OLHO!! ::

Percebemos que, para além de possuir competéncia técnica para lidar com os
recursos tecnoldgicos disponiveis na educagéo, faz-se necessaria a competéncia
ética capaz de transformar todo o conhecimento jA& acumulado e em construcao
em um conhecimento atil par a humanidade garantir sua existéncia. Este
compromisso ético, é também politico porque nédo prescinde de um poder para

estabelecer novos rumos para as gera¢cfes vindouras. Aos professores cabe o
compromisso de assumir ou ndo este poder. Basicamente, este compromisso se
traduz numa perspectiva de ensino comprometida em oferecer e colaborar com o
desenvolvimento pleno dos estudantes, o que atualmente é impensavel sem o
uso das Tecnologias da Informacéo e Comunicagéao.

Destarte, para que a aprendizagem aconteca de forma adequada neste contexto,
€ necessério se pensar as formas de planejar o uso pedagdgico com as
tecnologias.

Planejando o uso pedagogico das TIC

Em todas as atividades humanas o planejamento é fundamental. Mesmo sem nos darmos
conta, planejamos os modos para realizarmos novas ac¢des. No caso da educacédo, que envolve
pessoas, conteudos e métodos, o planejamento se faz mais relevante ainda para atingirmos
nossos objetivos de forma eficaz. Como ato pedagdgico, o planejamento esta diretamente
relacionado a racionalizagdo, organizagdo e coordenacdo da acao docente. No entanto, cabe
destacar que este ato pedagodgico sé serd efetivo se articulado ao contexto social. Nesta aula
pretendemos discutir o planejamento para o uso pedagdégico das tecnologias.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, quando utilizadas de forma coerente, tém
uma importancia essencial para promover o desenvolvimento dos individuos e da sociedade em
gue estamos inseridos. Aos educadores torna-se imprescindivel utilizar adequadamente os
recursos dessas tecnologias e explorar seu potencial pedagdgico, tendo em vista a configuracdo
de novos ambientes de ensino e aprendizagem. A partir deste contexto, Pérez (2003, p.2), afirma
que:
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A informatica e as novas tecnologias de comunicacdo impulsionam com rapidez
mudancas vertiginosas na industria que pede com clareza o desenvolvimento de
um novo paradigma que ha de ser necessariamente cognitivo, enquanto ha de
explicitar o cenario e o aluno e o seu potencial de aprendizagem (individual e
social).

Nesse cendrio, podemos enfatizar que todo o desenvolvimento tecnoldgico tem introduzido
significativos desafios para o sistema educacional em funcdo das possibilidades de articulacéo
gue séo oferecidas pelos meios tecnolégicos de informacdo e comunicacao. Nao restam davidas,
no entanto, da magnitude do fenébmeno que trata destas informagfes disponiveis por meio das
novas tecnologias. Diante do exposto, para o0 uso das TIC com fins pedagdgicos, é
imprescindivel a elaboracdo de um planejamento para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem na escola.

Vasconcellos (2000) trata o planejamento como um processo continuo e dindmico de
reflexdo, de tomada de decisdo, de colocacdo em pratica e de acompanhamento. Nesta
abordagem o planejamento, enquanto processo, é permanente; enquanto o plano é provisorio.

Para efeito pratico, nesta aula trataremos do plano de aula como expresséo do planejamento.

7. PLANO DE AULA UTILIZANDO AS TIC

A seguir, apresentamos um modelo de plano de aula e a discusséo de seus elementos.:

PLANO DE AULA

ESCOLA: (Nome da escola)

Ano e nivel de ensino: (Indique o ano onde serd a aula. Por exemplo: 4° ano do ensino fundamental 1)

Unidade Didatica: (Indique o tema relativo ao contetdo)

OBJETIVOS CONTEUDOS DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO
ESPECIFICOS
Nesta coluna vocé devera explicitar Indique aqui Nesta coluna vocé devera apresentar o modo

quais sao seus objetivos de
aprendizagens em relacéo ao
conteudo proposto. Ou seja, 0 que se
pretende desenvolver nos estudantes
por meio desta aula.

S&o0 exemplos de objetivos de
aprendizagens saber identificar,
reconhecer, compreender elementos
relacionados ao tema da aula.

nesta coluna os
conteudos que
vocé devera
sequenciar
para a
compreensao
do tema
proposto na
aula.

como pretende introduzir, desenvolver e
sistematizar ou aplicar o tema apresentado. Ao
fazé-lo, esteja certo de que héa correlagdo entre
0 gue os estudantes ja sabem e o que ainda
devem saber sobre este tema. Descreva
também aqui as intencionalidades de cada
recurso utilizado, indicando o que efetivamente
este recurso deve oferecer para a
aprendizagem

Recursos necessarios: (Indique aqui os materiais e 0s recursos necessarios. Por exemplo: mapas, textos,

DVD)

Avaliacdo: (Por exemplo: Considere o que os estudantes desenvolveram em relagdo a leitura de textos e a

capacidade de argumentacdo sobre o tema proposto).

218




Introdugdo aos Recursos Audiovisuais em Educagéo

Podemos perceber que o plano de aula € um instrumento cotidiano do professor. Nele
estdo definidos os objetivos de determinada aula, sua estratégia de mediacdo entre 0 aluno e o
objeto de conhecimento, bem como a forma de como acontecera a avaliacdo deste processo.

8. A SEQUENCIA DIDATICA USANDO AS TIC

O plano de aula é um detalhamento do plano de ensino proposto para determinada
disciplina. Portanto, o professor devera rever seus objetivos gerais e a sequéncia de conteudos
(sequéncias didaticas) organizando conceitos, problemas e ideias a serem discutidas com o0s
alunos em torno de uma de uma ideia central, de modo que o aluno possa ter uma percep¢ao
clara do assunto em questdo, bem como atribuir sentido para a mesma. Para o professor, a
sequéncia didatica organiza o qué fazer e como fazer, estabelecendo inclusive os modos como

utilizar as TIC.

:: FIQUE POR DENTROI!! ::

Destarte, para detalhar as atividades de um plano de aula, convém que o
professor organize a sequéncia didatica. Portanto, pretendemos aqui explicitar
como se da a construgdo de uma sequéncia didatica (detalhamento plano de aula)
para a utilizagdo das TIC, tendo em vista que a fun¢do da mesma € orientar a
pratica educacional e, por isso, deve apresentar ordem sequencial, objetividade,
coeréncia e flexibilidade.

Para elaboracéo de uma sequéncia didatica em que as TIC serdo mediadoras do

conhecimento, o professor podera se basear nos seguintes passos:

Elementos da sequéncia didatica

O que significa cada elemento?

1. Tema

Aqui vocé devera escolher o tema que sera trabalhado na aula,
0 qual serd resultado da articulacdo entre o contetdo
programatico e o atual contexto que o grupo vive.

2. Objeto de estudo

Nesta etapa o professor ira definir qual sera o objeto de estudo
para problematizar o tema escolhido.

3. Objetivos

Neste item o professor devera identificar o que ele deseja que o
seu aluno saiba e que competéncias e habilidades ele quer
desenvolver através dos recursos utilizados.

4. Introducéo

Diagnosticar, através do dialogo com os alunos, os
conhecimentos prévios dos alunos, tanto com relagédo ao tema,
quanto com relacdo ao dominio dos recursos audiovisuais
utilizados para a compreensao do tema.

5. Sistematizacéo

O professor nesta etapa ir4 integrar o objeto, em consonancia
com contetdo curricular, através dos recursos audiovisuais
utilizados, explicitando como esta aula serd desenvolvida e
qual sera o produto esperado. O professor devera propor
atividades, os meios para realiza-las, bem como os recursos
necessarios.

6. Proposicao de sintese

Neste item serdo desenvolvidas atividades que contemplem a
proposta do plano de aula, com o intuito de possibilitar que o
grupo exponha o que foi aprendido e, se possivel, utilizando e
ampliando os recursos que o professor utilizou.
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Vale salientar que em cada uma das etapas o professor devera indicar quais os métodos,
procedimentos e recursos que serdo utilizados na sequéncia didatica, focando principalmente na
utilizacao das midias de forma integrada com o contetdo curricular.

Figura 4: Planejamento

FONTE: http://nteabaetetuba.wordpress.com/2010/03/05/planejamento-nte-abaetetuba-2010/.

Agora que vocé ja viu como se planeja uma aula, elabore o seu plano de aula

utilizando as TICs no desenvolvimento das aulas. Isto exige dedicacdo e
concentracéo (Figura 4)!!
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. FIQUE LIGADO!! ::

Para o éxito de uma aula é fundamental que o professor, ao elaborar a sequéncia
didatica, esteja ciente de que este detalhamento é que lhe trara subsidios sobre qual
a melhor forma de ensinar de acordo com a experiéncia de aprendizagens
acumuladas. Com estes subsidios, o professor podera aprimorar cada vez mais suas
sequéncias didaticas, seus planos de aula e seu plano de ensino (ou de curso),

revisando-o e aprimorando-o ano apés ano, de acordo com novas praticas € novos
olhares sobre estas praticas.

A partir daqui iniciaremos uma nova Unidade Didatica cujo objetivo é justamente o de
esclarecer como estas TIC podem favorecer a aprendizagem, sem, é claro, prescindir
da fundamental media¢&o do professor.

Sintese da unidade 1

Até aqui, car@ licenciand@, apresentamos algumas diretrizes e modos de enfrentar esta
disciplina de a disciplina de Introducéo aos Recursos Audiovisuais. Sabemos que a leitura aqui
sugerida ndo esgota a tematica tampouco garante a sua aprendizagem. Por isto gostariamos que
nesta ocasidao vocé aprofundasse seus conteldos através de outras leituras e discussoes e,
sobretudo, desenvolvesse as atividades aqui propostas.

Na primeira unidade desenvolvida até agora, procuramos apresentar minimamente o
cenario educacional da contemporaneidade de modo a provocar a reflexdo sobre a educacgao
diante dos avancos tecnoldgicos e da construcdo do conhecimento. Destacamos que é
imprescindivel atentar para a crescente presenca das tecnologias da informacdo e comunicacao,
e de suas implicacdes na insercdo produtiva, intelectual e cultural de nossos estudantes. Nas
préximas linhas, gostariamos que vocé registrasse seu entendimento ou suas duvidas em relacéo
a este cenario em particular. Procure ser claro, objetivo, e expressar o que vocé ja sabe e o que
vocé gostaria de saber sobre esta questédo especifica.
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Continuando nossa agdo-reflexdo, também foi necessario esclarecer 0s recursos
tecnoldgicos possiveis para serem utilizados nas préticas pedagogicas de modo a potencializar as
relacdes de ensino e aprendizagem. Para tanto, descrever e compreender 0 uso destes recursos
€ indispensavel.

Passemos entdo a discutir este aspecto. Procure completar os espacos abaixo de forma clara,
objetiva e sempre que possivel, resgate suas reflexdes sobre a aula desta unidade.

Que tal agora vocé observar a turma de estudantes da Figura 5, abaixo:
Figura 5: Turma de estudantes

VIvAl

N o

Descreva abaixo a que ano escolar poderia pertencer esta turma e suas principais caracteristicas
para a aprendizagem

Agora proponha um tema na area de ensino de Ciéncias e descreva que recurso audiovisual (ou
mesmo das tecnologias da informacao digital) vocé utilizaria? Por que vocé utilizaria este recurso?
Em que ele seria util para o ensino e a aprendizagem?
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Agora elabore o plano de aula e a sequéncia didatica para a situa¢éo proposta acima.
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Para finalizar, elabore um glossério desta primeira unidade. Nao esqueca que ele sera util para
vocé mesmo em suas atividades futuras. Por isto, procure fazé-lo de forma clara, organizada e
rigorosa. Além disto, seu glossario corresponde ao que vocé aprendeu, entdo nao seja timid@!!!
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Unidade 2
A APRENDIZAGEM MEDIADA POR TECNOLOGIAS NA EDUCAQAO

Para inicio de nossa unidade:

A sociedade brasileira hoje ja se caracteriza pelo uso intenso de tecnologias da informacgéo
e da comunicacdo. Um dos exemplos deste fato € a presenca da televisdo quase que na
totalidade das unidades residenciais, bem como a posse do telefone celular. Além destes
dispositivos, cada vez mais 0s servicos prestados sdo baseados nestas tecnologias, como
podemos observar nos bancos, nas empresas etc. Além disto, a presenca destas tecnologias e,
em particular, dos computadores e da internet, diversifica as linguagens e as formas para
representar o conhecimento.

No contexto educacional, as midias estdo presentes nas unidades escolares através da
existéncia de salas de TV e video, radio, camera digital, filmadora e computador. No entanto, a
presenca destas tecnologias nao é suficiente para que as midias estejam integradas na educacao.
Para tanto, sdo necessérias formas de ensinar e aprender integrando ao curriculo metodologias
que utilizem as diversas midias em sala de aula, potencializando suas especificidades de modo a
tornar o processo de ensino e aprendizagem mais eficaz. Assim, a TV dispde de imagens que
podem ser também discutidas de forma critica; o radio possui outra linguagem para comunicar
fatos e que também podem ser objeto da reflexdo na escola; a internet, ao possibilitar o confronto
de vérias fontes, potencializa esta reflexao.

Neste contexto, para que as tecnologias tragam avanc¢os substanciais para escola, é
preciso compreender as potencialidades inerentes as midias e suas contribuicbes no processo de
ensino e aprendizagem.

O uso das midias para o processo de ensino e aprendizagem

Segundo Lévy (1999, p.61), “a midia € o suporte ou veiculo da mensagem. O impresso, 0
radio, a televisdo, o cinema ou a internet, por exemplo, sdo midias”. Tomamos como principio que
0 uso destas midias é fundamental, porém devemos estar cientes de que as mesmas nao
funcionam sem a interacdo com 0s sujeitos e entre 0s sujeitos, como procura representar a
Figura 6, abaixo. Em outras palavras, o uso destas midias em sala de aula deve permitir ao
individuo produzir, criar, manter, atualizar e processar informacdes e conhecimentos.
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Figura 6: Afinal, como classificar as midias digitais?
MEDIA & PLATFORM CONVERGENCE by Gary Hayes 2006

‘,“\c'a“ﬂ“/’ .

PORTABILITY >>

INTERACTIVITY >>

FONTE: http://senacriopos.wordpress.com/2009/05/20/afinal-como-classificar-as-midias-digitais/

1. A EDUCAGAO POR MEIO DAS TIC

Partindo deste principio, cabe ressaltar que as midias devem ser consideradas como
dispositivos os quais requerem habilidades e acbes especificas na educacao, sinalizando “uma
redefinicdo da funcdo docente e de novos modos de acesso aos conhecimentos” (Lévy1998).
Esta redefinicdo, longe de representar o fim das antigas tecnologias — como previa o imaginario
coletivo (a exemplo dos livros impressos, o radio ou a fruicdo do cinema) ou ainda de a maquina
substituiria a figura do professor — passa agora a representar a atividade docente também
mediada por estes dispositivos.

2. A MEDIAGAO PEDAGOGICA NO CONTEXTO DAS TIC

A mediacdo deriva do latim mediatio (intervencéo, intercessao) e significa a aproximacao
das partes interessadas através de um intermediario. As préticas sociais de mediag&o configuram-
se num instrumento ao exercicio da cidadania, uma vez que educam, ajudam a reduzir diferencas
e a realizar tomadas de decisfes.

No campo educacional, discutir mediacdo significa considerar que existe um sujeito mediador, um
conteudo a ser mediado e outro sujeito que se apropria deste conteudo mediado. No entanto, esta
mediacdo pode também ser realizada por meio de Tecnologias da Informagdo e Comunicacao
(TIC), o que denominamos de Educacdo Mediada por Tecnologias. Cabe ressaltar que este tipo
de educacdo pode, ou ndo, prescindir da presenca do professor ao mesmo tempo e no mesmo
espaco, o que caracterizara a Educacéo a Distancia (EAD). Neste caso, em particular, as TIC tém

226



Introdugdo aos Recursos Audiovisuais em Educagéo

como funcdo aproximar o aluno do professor e do conhecimento, e elas podem proporcionar
diferentes graus de interacdo, como por exemplo, o material impresso (baixa interacdo) ou as
teleconferéncias e os bate-papos via internet (alta interacdo). Importa saber que, para que se
caracterize como educacgdo, é preciso que haja a intencionalidade para o desenvolvimento
humano em suas dimensdes: afetiva, cognitiva, sociais e culturais.

. FIQUE LIGADO!! ::

Neste sentido, a utilizagdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo no
processo educacional ndo se restringe ao uso como ferramentas de mera
transmissdo da informacdo, mas como remodeladora das atividades cognitivas que
levam ao desenvolvimento dos sujeitos, reconhecendo as transformacdes
decorrentes desta utilizagdo implicada com o conhecimento.

O uso tradicional das mais novas tecnologias digitais pode estar presente se o professor
desconhece o seu potencial e se este uso néo esta inserido em uma proposta de ensino na qual
estejam articulados os contextos, 0os conteudos e os potenciais dos estudantes. Superar este
ensino tradicional que pode, inclusive, estar inserido em ambientes tecnolégicos digitais
modernos, carece de vontade politica, competéncia, criatividade e reconhecimento da infinidade
de recursos e contelidos que estas tecnologias disponibilizam.

:: FIQUE POR DENTRO!! ::

Neste sentido, a apropriacdo destas tecnologias supera o0 seu uso. Como
apropriacdo, queremos destacar a relacdo que o sujeito estabelece com estas
tecnologias para além de sua mera aplicacdo, mas a com a preocupacgao de
reconhecer seus potenciais e seus limites. Nesta relacdo, importa saber o quanto
as tecnologias permitem ao sujeito ir além do que ja estabelecido, formatado.;
importa saber se as tecnologias permitem a criatividade, a criticidade, os atos

inusitados e o0 questionamento delas mesmas. Tais possibilidades vém
caracterizando a interatividade, ou seja, a qualidade intrinseca de objetos,
conteddos e mesmo sujeitos que permitem superar 0 que é pré-configurado, o que
€ esperado. Um dispositivo ou um ser interativo produz saidas que superam

expectativas a partir de contelidos acessados anteriormente.

- FIQUE LIGADO!! ::

Sao muitos os desafios quando tentamos relacionar as midias com a educagéo,
porque abrange todas as formas de ensinar, aprender e até mesmo de estudar, nos
mais diversos niveis, contextos e circunstancias.

Portanto, urge especificarmos os géneros digitais proporcionados pelas midias e
utilizados na mediacdo pedagdgica identificando suas contribuicBes no processo de

ensino e aprendizagem. Géneros digitais € o proximo foco do nosso estudo.
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Refletindo sobre os géneros digitais:

A cada dia surgem novos meios de se comunicar através da internet. Estas novidades
incluem recursos que possibilitam véarias formas de expresséo, a exemplo do som e da imagem,
diversificando assim, os géneros digitais que implicam em uma transformag&o nos textos e na
escrita do cotidiano das pessoas.

S&o chamados de géneros digitais os dispositivos encontrados em ambientes eletronicos.
Estes géneros apresentam caracteristicas proprias em funcdo dos recursos que 0 meio oferece,
as quais dizem respeito a forma — que € o suporte da informacdo, como por exemplo: texto,
imagem, video e som — e o conteudo, que € o discurso, ou seja, 0 assunto abordado.

3. HIPERTEXTO E INTERATIVIDADE

Quando nos referimos a transformacdo nos textos e na escrita que ocorre através dos
géneros digitais, estamos tratando dos aspectos de funcionalidade destes géneros, que sdo a
hipertextualidade, a interatividade e a democratiza¢gdo do acesso.

Deste modo, surge o conceito de texto com carater interativo, o qual se configura pela
participacao através da comunicacdo e pela producdo de conteldo no ambiente eletrénico. O
hipertexto — um tipo de texto virtual que traz consigo uma maneira diferente de comunicar e que
envolve ndo s6 os elementos textuais, mas também imagens, sons e links que transportam o
leitor para diversos tipos de textos — possibilita uma interacdo participativa e até mesmo
colaborativa, dependendo do seu formato. De acordo com a opinido de Xavier (2004, p.171), o
hipertexto pode ser entendido como uma “forma hibrida, dindmica e flexivel de linguagem que
dialoga com outras interfaces semioéticas, adiciona e condiciona a sua superficie formas outras de
textualidade”.

Portanto, a hipertextualidade designa uma cole¢éo de documentos com links, ou hiperlinks,
que auxiliam o leitor a ir de um texto (texto escrito ou imagem) a outro, em um movimento auto-
gerenciado. O hipertexto se caracteriza pela nao-linearidade, pela liberdade do percurso que o
leitor pode construir.

Ao ser construido um caminho pelo leitor, podemos afirmar que ocorre um processo de
interatividade, a qual esta relacionada a possibilidade e facilidade que o usuério tem de modificar
a informacao disponivel, dando sugestdes e possibilitando fazer colaboracdes, atuando como
sujeito, ndo sendo passivo como nha midia tradicional. Para Dias e Filho (2003, p. 45), “a
interatividade seria uma espécie de condigdo de interlocugdo em que, continuamente, modifica-se
0 objeto de observacdo, seguindo critérios de permutabilidade e potencialidades, e de
descontinuidade e indeterminismo”.
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2 FIQUE POR DENTRO!! ::

Diferentemente do termo “intera¢@o”, conceito proposto a partir da fisica moderna
newtoniana, dos binbmios sim/ndo, verdadeiro/falso, e de que a toda acdo cabe
uma reagdo, o conceito de interatividade se constitui a partir da fisica quantica, e
da pdés-modernidade, que pressupdem o caos, 0 inusitado, a diferenga, o
inesperado; ou seja, ndo é mais uma questdo de prever uma acdo e reacdo, ao

contrario, a interatividade amplia a possibilidade de respostas, ampliando assim, a
sua capacidade de agir enquanto sujeito.

Assim, a interatividade é possivel também na medida em que ocorre a
democratizacdo do acesso, processo que vem sendo constante em nosso pais,
possibilitando a populacdo o0 acesso aos géneros digitais (Figura 7). Este acesso
inclui a conexdo a Internet através de terminais publicos em bibliotecas, livrarias e

em instituicbes governamentais e ndo-governamentais.

Figura 7: Géneros digitais na escola

Imagem: http://generosdigitaisnaescola.blogspot.com/2010/05/hipertexto-e-generos-digitais.html

4. GENEROS DIGITAIS

E importante explicitarmos os géneros digitais para que a democratizagéo do acesso seja
possivel a partir do uso consciente dos recursos disponiveis na rede mundial de computadores.
S&o exemplos de géneros digitais:

e Blog — E um tipo de diario virtual publico que contém informacdes especificas sobre uma

determinada pessoa, lugar ou situagdo e que é usado para expressar ideias, opiniées e posi¢do em
face de determinado assunto.
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e Chat (ou bate-papo) — E uma forma de conversar com outras pessoas que também est&o online
pela internet. Em contexto digital, via internet, denominamos bate-papo virtual.

e Comércio eletrbnico — Também é chamado de e-commerce, é qualquer forma de transacao
comercial em que as partes interagem eletronicamente.

e E-governo — Utilizacdo das modernas tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) para
democratizar o acesso a informagdo, ampliar discussdes e dinamizar a prestacao de servigos
publicos com foco na eficiéncia e efetividade das fungdes governamentais.

e Comunidades (ou redes sociais) virtuais — Através de recursos dos meios de comunicacado a
distancia, as comunidades virtuais representam espacos virtuais onde as pessoas se agrupam
conforme interesses e perfil, e trocam experiéncias e informa¢des no ambiente virtual. O exemplo
mais conhecido é o Orkut.

e Correio eletrébnico — Sistema que permite a troca de mensagens eletrbnicas entre contas de
correio, também chamado de e-mail. Um usuario de e-mail possui uma conta no formato
nomedousuario@provedor.com.br.

e Site — Conjunto de paginas da internet sobre um mesmo assunto ou mesmo autor.

e Home page — Pagina principal de um site ou secéo de site.

e Listas de discussdo - Grupo de pessoas com interesses especificos, também chamados de
comunidades virtuais, que se comunicam de forma assincrona, via e-mail, mediada por um
responsavel que organiza as mensagens e faz triagens. Enquanto no e-mail e no chat predominam
a linguagem informal, nas listas de discussdo, em geral, séo discutidos topicos académicos, o0 que
leva os participantes a usarem uma linguagem mais formal.

e Video conferéncia interativa: A video conferéncia consiste em uma discussdo, em grupo ou
pessoa-a-pessoa, ha qual os participantes estdo em lugares diferentes, mas com a vantagem de ver
€ ouvir uns aos outros como se estivessem em um mesmo local. Também permite a interacdo em
tempo real em audio e video simultaneamente.

Neste sentido, € importante pensarmos na utilizacdo dos referidos géneros digitais no
processo de ensino e de aprendizagem, configurando, desta forma, uma perspectiva
inovadora de escola, aproveitando-se das amplas possibilidades comunicativas e informativas
das tecnologias digitais da informagdo e comunicacdo para a concretizacdo de um ensino
critico e transformador de qualidade.

. FIQUE LIGADO!! ::

Para que isso ocorra de forma coerente € necessario que os professores renovem
seus conhecimentos a cada dia buscando informacdes através dos recursos
tecnoldgicos disponiveis, ou seja, € necessario que os professores adquiram mais
um tipo de competéncia que é a “competéncia informacional” para que ocorra uma

aprendizagem significativa, tanto por parte dos professores quanto por parte dos
alunos. Acerca deste tema, discutiremos a seguir.
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A competéncia informacional: as TDIC a favor do professor

Como foi possivel observar em nossos dialogos anteriores, os desafios no campo
educacional mediado pelas tecnologias de informacdo e comunicacdo dizem respeito ndo s6 a
presenca ou auséncia destes recursos em sala de aula ou a formacéo dos professores para o uso
dos mesmos, mas também dizem respeito aos diferentes géneros digitais disponiveis para que
possamos nos apropriarmos das informagdes e de conhecimentos Uteis. Para tanto, o conceito de
competéncia informacional é indispensavel para a pratica pedagogica do professor mediada por
estas tecnologias em geral e, em particular, pelas Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao (TDIC).

N&o ha davidas de que na era digital as midias eletrbnicas configuram-se como as mais
influentes para a aquisicdo da informacéo, e que também as relagcfes sociais e produtivas estédo
sendo mediadas pelos equipamentos eletrénicos.

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacédo (TDIC) permitem ao individuo o
contato com outras culturas, porém, para isso, € necessaria competéncia informacional, isto &, ter
conhecimento de como adquirir a informacdo que se deseja, preservando-a para permitir uma
utilizacdo de modo eficiente. Diante deste contexto, as TDIC impdem aos seus USUArios
habilidades e conhecimentos especificos para lidar com a informacdo disponibilizada e, para
tanto, este tipo de competéncia se tornou essencial no processo de aquisicdo da informacao e do
conhecimento.

A competéncia informacional é importante para a disseminac¢do da informacao digital, pois
ela d& condicdes de acessibilidade do cidaddo aos meios. O exercicio pleno da cidadania é

dificultado pela inacessibilidade a informacdo, o acesso limitado e o acesso as informacgfes
distorcidas.

Taylor (1986) explica como transformar dados em informacao Util, por ser um processo que
agrega valor. Para isso, tornam-se necessarias examinar quatro atividades significativas
encontradas em sistemas de informacdo, a saber: A organizacdo, a andlise, a sintese e o
julgamento. Ele descreve as fungbBes dos processos e mostra como elas agregam valor a
informacéao (Figura 8).

231



Introdugdo aos Recursos Audiovisuais em Educagéo

Figura 8: Competéncia informacional
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FONTE : http://seer.ufrgs.br/EmQuestao/article/view/5043/4875

. FIQUE LIGADO!! ::

O principal valor da organizacdo da informacao esta no tempo poupado em
procurar a informacgéo necessaéria (Figura 9). A andlise da informacéo voltada para o
problema é motivada pelo usuério, e o objetivo é ajudar o usuario a resolver um
problema, esclarecer uma situacdo ou tomar uma decisdo. A padronizacdo € uma
parte importante da sintese da informagéo, porque a padronizacédo da informacéo nos

permite comparar informacdes de uma variedade de fontes. Entdo, a informagéo tem
0 potencial para ser usada, que sera mais alto se esses processos tiverem sido
aplicados a informacéo.
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Figura 9: Era do conhecimento

FONTE: http://interativandoadm.blogspot.com/2010/03/2-aula-0403-sistemas-de-informacao.html

5. A COMPETENCIA INFORMACIONAL E A EDUCAGAO

Podemos afirmar que a competéncia informacional é indispensavel para transformar a
informagdo em conhecimento. Neste sentido, quando nos referimos aos processos educativos
mediados pelas TDIC, asseveramos que esta competéncia é de fundamental importancia para o
professor, pois 0 mesmo tem o papel de organizar e mediar o conhecimento dos seus alunos
possibilitando assim a aprendizagem.

De acordo com Dudziak (2002) e Le Coadic (2004, p.112) “Para que as pessoas adquiram
competéncia informacional, é preciso que a educacdo insira esse aprendizado nos seus
curriculos. Competéncia informacional € uma questéo de educacgéo”.

Ademais, os professores podem — através da aquisicdo desta competéncia informacional —
transitar de forma mais eficaz nos processos de ensino e aprendizagem mediados pelas TDIC, na
medida em que contribuem na construcdo de significados a partir da informacg&o. Conforme afirma

Le Coadic (2004, p.112):

O montante de informacé@o na Internet leva a que se proponham questfes sobre
as habilidades necessarias para aprender a se informar e aprender a informar,
sobre onde adquirir a informagédo e chama a aten¢éo de que essa aprendizagem &
totalmente inexistente no sistema de ensino.

6. A COMPETENCIA INFORMACIONAL DO PROFESSOR

Diante do exposto, podemos afirmar que é de fundamental importancia que o professor
adquira estas habilidades para tornar a sua pratica mais eficaz, considerando que o professor
competente em informacdo é capaz de reconhecer dentro do contexto de sala de aula mediado
pelas TDIC, quando uma informacédo € necesséria para o seu aluno e deve ter a habilidade de
localizar, avaliar e usar de fato a informacdo, ou seja, neste processo de aquisicdo do
conhecimento, o professor competente informacional é aquele que aprendeu a aprender, pois na
medida em que ele sabe aprender, ele entende como o conhecimento é organizado, como
encontrar a informagdo e como usé-las, possibilitando que seus alunos aprendam a partir dela.
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:: FIQUE DE OLHO!! ::

Neste contexto, tanto o professor quanto o aluno se véem como
aprendizes e sdo estimulados a reflexdo, a analise, ao pensamento critico e a
compreensdo da informacdo. A competéncia informacional nessa concepcao
prop8e a construcdo do saber envolvendo conteddos informativos que facilitam a
pratica docente. Na préxima aula, discutiremos aspectos desta competéncia

informacional para atividades pedagdgicas mediadas por tecnologias, no caso, o
video. Até la!

O uso do video no processo de ensino e aprendizagem

Agora faremos uma reflexdo acerca da utilizacdo de videos no processo de ensino e
aprendizagem. Na medida em que os videos sdo feitos de imagens sucessivas, imagens
projetadas de forma répida e audio, € possivel observar que estimula todos os sentidos dos
espectadores. Ao estimular o espectador, mobiliza as emocdes deste e, desta forma, intensifica a
capacidade de apreensao dos conteudos, potencializando o sentido destes conteudos para cada
um.

Além disto, o video aproxima os estudantes entre si e do professor ha medida em que traz
problematicas sobre as quais todos podem refletir e se expressar e problematizar. Deste modo, as
aulas se tornam mais atrativas. Em razao disto, os professores tém usado constantemente videos
em suas aulas. Mas serd que estéo utilizando-o adequadamente e de forma pedagogicamente
eficaz?

Os videos, quando bem utilizados, possibilitam a construcdo do conhecimento na atividade
pedagdgica mediada por este dispositivo. Nesta aula, pretendemos trazer alguns apontamentos
para potencializar o uso deste recurso tecnolégico em sala de aula.

Através da linguagem audiovisual, sentimos e conhecemos o0 outro, 0 mundo e nés
mesmos. Desta forma, produzimos conhecimento informalmente. Porém, no contexto escolar,
diante da necessidade de atender o curriculo nacional, € fundamental que o professor esteja
preparado para utilizar a referida linguagem com sensibilidade e senso critico, despertando estas
mesmas potencialidades em seus estudantes.

. FIQUE LIGADO!! ::

Cabe ressaltar que o video também é um meio de comunicagao que, por si s6, nao
garante uma aprendizagem significativa. No entanto, o professor, ao planejar o seu
uso com intencionalidades pedagdgicas, podera ter em maos um excelente recurso
audiovisual para mediar novas aprendizagens. Nos dizeres de Moran (1993),
existem diversas propostas de utilizacdo de videos em sala de aula, dentre elas

para introduzir um assunto, despertar a curiosidade e motivacdo para hovos temas.
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7. O VIDEO NA SALA DE AULA

O uso pedagogico do video se inicia quando o professor, ao identificar o contetdo a ser
trabalhado dentro de um determinado tema, reconhece a necessidade de ampliar sua abordagem
a partir de outras problematicas, com outras linguagens além da oral e escrita, a qual ja esta
disponivel nos livros didaticos (Figura 10). A eficacia do uso do video ir4 ocorrer se o professor
fizer uma andlise competente do material disponivel e proceder a uma selegdo consciente e em
consonancia com os objetivos do planejamento educacional.

Para a sele¢do consciente do video, é necessario que professor, antes de exibi-lo na sala
de aula, se aproprie do mesmo assistindo-o para verificar sua adequacdo ao processo de
mediagdo dos significados e aprendizagens em sala de aula. Esta verificacdo de potencialidades
para o processo de ensino e aprendizagem contribui para a construgcéo dos planos de aula.

De acordo com Mandarino (2002, p.7-12), na escolha do video em sala de aula, alguns
principios devem ser questionados:

Questdes para aproveitamento pedagoégico:

v" Qual a funcgédo basica do video: informar, motivar, ilustrar, sensibilizar, fixar
conteddos, facilitar a compreensdo, aplicar conteldos em situacdes
variadas, reforcar contetdos, etc?

O video foi concebido didaticamente?

Ha clareza e precisado no tratamento da mensagem (tema / contedo)?

Ha erros conceituais?

Os assuntos sao encadeados com nivel crescente de dificuldade?

D NI N N N

O video possibilita ou suscita a comunica¢do e um trabalho posterior a
exibicdo?

AN

Sugere, de alguma forma, a ampliacdo da informacédo por outros meios?

AN

Estimula a curiosidade, a pesquisa, a discusséo, a polémica?

\

A duracdo do video permite que sejam planejadas as atividades
complementares necessarias a uma verdadeira compreensao e exploracao
do tema / contetdos?

A duracao é adequada ao tema e a idade dos alunos?

A duragdo de cada parte é adequada ao conjunto da obra?

O video seria mais bem aproveitado se trabalhado em partes? Por qué?

AN NI N

Ha pontos de corte para se trabalhar o video por partes? Quantos? Quais?
Em que tempos da fita?

Valoriza o conhecimento prévio dos alunos? A cultura popular?

O espectador participa ou ndo da constru¢éo do conhecimento?

No caso de videos didaticos ou cientificos, que procedimentos sao usados?

Que atitudes sao valorizadas?

Como o conhecimento é concebido?

AR NI N NN

O programa valoriza a exposi¢do, a discussdo, a pratica/aplicacdo ou a
critica?

\

Como o ato de estudar é concebido e estimulado?
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v' Caso o programa seja de comunicagao social — dirigido ao publico em geral
— como poderd ser utilizado para fins educativos?

Estas questbes séo imprescindiveis para o professor decidir sobre a exibicdo do video, a qual
poderd, de acordo com a atividade planejada pelo professor, ser editada em trechos relevantes
para a discussdo acerca do conteudo curricular abordado.

FIGURA 10: O video na sala de aula

FONTE: http://linkkando.com/category/sites-de-videos/

8. COMO USAR O VIDEO FAVORECENDO APRENDIZAGENS

Moran (1995) oferece algumas indicacdes para o professor orientar a atividade pedagdgica
através do video. Segundo este autor, além de todos os procedimentos de checar o video, sua
gualidade, adequacao e condicdes de exibicdo, é necessario proceder a um conjunto minimo de
informac8es para nao influenciar o espectador. Informar somente aspectos gerais do video (autor,
duracdo, prémios etc.), evitando interpretar e prejulgar antes da exibicdo, propiciando que cada
um possa fazer a sua. Durante a exibicdo, recomenda-se anotar as cenas mais importantes; se for
necessario dar pausa para fazer um rapido comentério; e observar as reacdes do grupo. Apos a
exibicdo, é interessante voltar a0 comeco para rever as cenas mais importantes ou dificeis. Se o
video é complexo, exibi-lo uma segunda vez, chamando a atencéo para determinadas cenas, para
a trilha musical, situacdes; etc.

Para a discusséo, é importante que o professor mediador retome as cenas mais importantes e as

comente juntamente com o grupo, enfatizando e as perguntas que se destaguem. O professor ndo

deve ser o primeiro a dar a sua opinido, principalmente em matérias controvertidas, nem

monopolizar a discusséo. Deve posicionar-se depois do grupo, trabalhando sempre dois planos: o

ideal e o real; o que deveria ser (modelo ideal) e 0 que costuma ser (modelo real). Isto ndo impede

gue o professor, como moderador, faga sua critica, opine, se posicione, apenas que deve fazé-lo
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de modo a respeitar a trajetéria de cada um para a construgdo de suas opinides e possibilitando a
reflex&o intensa.

As atividades decorrentes da exibicdo do video devem estar adequadas ao mesmo e ao grupo,
bem como aos objetivos de aprendizagens do professor. Sendo assim, apéds a atividade de
mediacdo destes conteudos, € fundamental que o professor retome seu planejamento, sua
sequéncia didatica de modo a encaminhar a sintese das aprendizagens.

Para finalizar esta aula, gostariamos de ressaltar que além de consumidores destes dispositivos
midiaticos, professores e estudantes também podem ser produtores dos mesmos. Esta produgéo
pode ser captando imagens estaticas ou em movimento, mas também pode ser reproduzida em
desenhos ou esquemas.

:: FIQUE DE OLHO!! ::

Destarte, convém lembrar que o uso de um video em sala de aula s6 devera
acontecer quando puder contribuir significativamente para o processo de ensino
e aprendizagem, até porque nem sempre encontramos a linguagem audiovisual
adequada ao contexto de aprendizagem e ao conteldo curricular em questéo.
Na proxima unidade recorreremos a outras linguagens para promover

aprendizagens.

Sintese da unidade 2

Agora vamos apresentar algumas atividades referentes aos temas vistos na unidade II.
Sendo assim, serdo abordados nas atividades as midias, os géneros digitais, a competéncia
informacional e o uso do video no processo de ensino e aprendizagem. Aguardamos a
participacdo de todos na realizacdo das atividades aqui propostas.

Discutimos anteriormente o uso das midias no processo de ensino e aprendizagem, enfatizando
que o uso destas em sala de aula deve permitir aos diferentes sujeitos produzir, criar, manter,
atualizar e processar informacdes e conhecimentos. Sugerimos que no espago reservado abaixo
vocé descreva, a partir da observacdo detalhada de uma escola da educacdo basica que vocé
tenha acesso, quais sdo as midias utilizadas e de que forma isso vem acontecendo, bem como os
gestores e os professores desta escola se posicionam frente ao uso das diferentes midias na
educacdo.
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Continuando nossa atividade, ainda nesta unidade, também refletimos sobre os géneros
digitais e suas possiveis contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem. Portanto, é
necessario que possamos relacionar com os conteudos curriculares para efetivar de fato o uso
das midias digitais em sala de aula. A partir de agora, apresente no espaco abaixo uma breve
proposta pedagdgica utilizando um dos géneros digitais apresentados.
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A partir do filme “Guardibes da Biosfera” disponivel no endereco:
http://www.guardioesdabiosfera.com.br desenvolva uma estratégia para utiliza-lo em sala de aula,
explicitando quais os conteudos, questdes e recortes vocé fara, para despertar a atencdo dos
alunos de forma que possibilite um conhecimento significativo nos mesmos.
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UNIDADE 3

A PRATICA PEDAGOGICA E AS MIDIAS

Iniciando uma nova unidade, mas continuando nossa conversa sobre Recursos
Audiovisuais na Educacéao

Embora concordemos que a tendéncia para as praticas pedagoégicas seja a de incorporar 0s
recursos das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) em geral e as Digitais, mais
especificamente, entendemos que estes recursos tém como um de seus fins a comunicacgao, a qual se
da também por meio da visualidade. Esta visualidade no meio digital € composta de linguagens
manifestas em recursos graficos a partir de formas e cores.

NGs, professores, sempre utilizamos destes recursos graficos ao fazer esquemas explicativos
para nossos estudantes, elaborar cartazes, apresentacdes de contelidos seja em suportes fisicos ou
digitais. De modo a assumirmos este nosso papel de produtores de conteudos, passaremos, nesta
aula, a discutir estes recursos.

Recursos graficos: Utilizando cores e imagens

Considerando que estes recursos servem para comunicar, seja através de texto ou de
imagens, no contexto pedagogico € indispensavel atentar para que as mensagens devem ser claras,
diretas e objetivas de modo a ndo deixarem margens para mais de uma interpretacdo. A clareza
advém do uso de expressdes simples e familiares, bem como do uso da ordem direta nas mesmas.
Além disto, recomenda-se que as idéias nao sejam intercaladas e que redundancias sejam evitadas.

Estas mensagens, se utilizadas a partir da linguagem escrita, além destas caracteristicas, devem

ser precisas e concisas. Sabemos que estes esfor¢gos para aperfeicoar o texto demandam paciéncia e
persisténcia, mas sabemos também que escrever desta forma € algo que se adquire com a pratica. No
entanto, algumas recomendacdes podem ser feitas e é importante que todos nés, de tempos em
tempos, avaliemos nossos textos a partir destas recomendacdes:

v' O distanciamento do préprio texto é fundamental para que o seu texto seja visto de modo critico.
Vocé ira refletir melhor sobre seu texto se vocé se distanciar dele. Portanto, deixe-o na “gaveta” e
retome-o no dia seguinte. Vocé vera como sera possivel detectar problemas com mais facilidade;

v/ Se pergunte se a quantidade de informacbes é suficiente e se estas estdo corretas e bem
organizadas de forma légica e ordenada. Se o detalhamento da informacao for excessivo, vocé
pode elimina-los pois muitas vezes ao invés de contribuir, estes detalhes desviam a atencao de
seu leitor.

:: FIQUE LIGADO!! ::

Além destes aspectos relacionados ao contetdo, cabe ressaltar que o uso abusivo
de recursos gréficos de destaque torna o texto confuso, poluindo visualmente o
texto e desorientando o leitor. Sdo exemplos de recursos graficos de destaque o
Italico, as Aspas, o0 Negrito e o Sublinhado. Devem ser usados apenas para realcar
0 que ha de mais importante no texto. Os principios para a utilizacéo destes
recursos estdo contidos nas normas para este fim da ABNT (Associacéo Brasileira
de Normas Técnicas), que devem ser regularmente consultadas de modo a se
produzir textos minimamente padronizados.
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O quadro 4 (abaixo), elaborado pelo professor Carlos Alberto Paula Motta e disponivel em
http://www.gipcultural.com.br/empresa/inicio.htm, exemplifica as recomendacdes feitas pela ABNT para o
uso destes recursos.

Quadro 4 — Utilizacéo de recursos graficos

Recursos Para destacar Exemplos

A revista Veja publicou entrevista exclusiva com o escritor norte-americanc
Gore Vidal.
titulos de livros, revistas, jornais,
filmes, videos, pegas teatrais, A Constituicdo Federativa do Brasil, publicada em 2003, incorpora as Ultim
musicais, obras de arte quando |emendas constitucionais.
mencionados no texto (1)
Italico . . . .
A Mona Lisa, obra prima de Leonardo da Vinci, esta no centro da trama, n¢

romance O Cédigo da Vinci.

) . O excesso de pop-ups e banners irrita o internauta.
palavras estrangeiras néo

incorporadas ao uso diario do idio ] i o o
Produtos in natura sé devem ser comercializados sob fiscalizacdo do

@ o .

Ministério da Saude.

O Manual de Redacao da Presidéncia da Republica recomenda que
citacdes textuais (3) “Textos normativos devem ser redigidos de forma clara, precisa, objetiva

e concisa.”

) » ) Na reportagem “Economia informal de R$ 248 bi desafia o pais”, o jornal
titulos de matérias, artigos, o . ]
Aspas o O Globo revela que atividades a margem da lei empregam 60% da forca
reportagens e editoriais )
de trabalho no Brasil.

» ) O economista Pedro Belmonte proferiu palestra sobre “empréstimo
girias, neologismos e termos ) ] R o
consignado”, no mais puro “economés”. Resultado: ninguém entendeu

técnicos
absolutamente nada do que foi dito.
COMO ESCREVER TEXTOS TECNICOS
Titulos e subtitulos 1 As virtudes do texto técnico

1.1 Primeira virtude: clareza

Negrito
Dominar a linguagem escrita com preciséo tornou-se ferramenta

) ) | vital para a propagacéo do conhecimento, e o profissional que
informacg6es de maior relevancia o ) ]
conseguir aliar conhecimento técnico e performance
no texto (4)
comunicativa sera cada vez maisvalorizado e requisitado pelo

mercado de trabalho.

1. AS ILUSTRAGOES

Além dos recursos da linguagem escrita, para comunicar nossas idéias também nos utilizamos de
ilustragbes (Figura 11), que sao componentes graficos utilizados para apresentar informacdes
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visualmente condensadas, facilitando a compreensdo pois esclarecem, exemplificam e
demonstram aspectos relevantes de determinada informacéo.
Figura 11: Tipos de ilustracdes

TABELA: Expiie dados estatisticos, representados numericamente. Suas laterais sén abertas apenas ha fechamento na parte inferior
E SUpErior.

~

QUADRO: Expiie informagies qualitativas, geralmente representadas sob forma de texto. Diferentemente da tabela, o quadro tem os
quatro lados fechados e tragos horizontais e verticais.

ILUSTRACAO

FIGURA: Sio considerados figuras: fotografias, desenhos técnicos. mapas, fluxogramas, gréficos e esquemas.

A partir da figura acima, podemos concluir que tudo o que ndo apresenta as caracteristicas
de tabelas ou quadros deve ser nominado como figura.
Ainda na mesma figura poderia haver cores para destacar, por exemplo, a palavra ilustracdo. No
nosso caso ndo o fizemos por razBes de impacto... Mas como ficaria esta figura colorida? Que
cores utilizar?

2. AS CORES

As cores tém funcbes imprescindiveis na natureza. E através das cores que certas plantas
atraem o0s insetos polinizadores ou que algumas espécies atraem parceiros ou repelem
predadores. As cores nos atraem ou repelem conforme sua intensidade, seus diferentes tons e
situacBes em que se apresentam. Nas situacBes pedagdgicas isto também ocorre, 0 que nos faz
refletir sobre o uso e a intensidade das cores em nossos dispositivos pedagogicos, principalmente
nas apresentacdes de textos em meio fisico ou digital.

As cores podem ser calmantes ou excitantes, de alivio ou opressivas, leves ou pesadas ou
ainda quentes ou frias. Tais propriedades ndo sdo decorrentes do que as cores sao em Si
mesmas, mas o0s efeitos psicodindmicos sobre nds séo variados por causa da predominancia do
sentido da visdo sobre os demais sentidos e da abundancia de gradacdo de luminosidade,
intensidade e de espacos e formas das areas coloridas. Estes efeitos também variam em funcéo
de quem os V&, pois podemos captar estas gradacoes de formas diferenciadas.

Estudos no campo da psicologia apontam, por exemplo, que a cor vermelha induz a acao.
Ja a cor amarela estimula as funcgdes intelectuais. A cor azul estimula a harmonia e a verde, o
desenvolvimento. No entanto, sabemos que o bom senso é fundamental para toda e qualquer
composicao de dispositivos voltados para as pessoas. As reacdes sdo resultantes muitas vezes
de processos sutis incapazes de serem previstos.

3. OS RECURSOS GRAFICOS NOS MEIOS DIGITAIS

Para terminar este nosso dialogo, gostariamos apenas de acrescentar que nos géneros
digitais de correspondéncias eletrbnicas, alguns recursos graficos continuam sendo
imprescindiveis. Um exemplo disto é o inicio de frases com letras mailsculas, afinal seu
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interlocutor precisa saber que realmente sua frase ali se iniciou. Outro exemplo € 0 uso de textos
escritos com letras mailsculas. Segundo as obscuras regras da etiqueta da internet, escrever
com mailsculas E GRITAR, motivo pelo qual a conduta deve ser evitada ao maximo. Sim,
também vale lembrar que vocé deve sempre atentar para a correspondéncia entre o assunto e o
contetdo da mensagem e, também, de apagar textos desnecessarios bem como também apagar
enderecos eletrbnicos que ndo estdo sendo usados.

:: FIQUE DE OLHO!! ::

Esperamos que esta aula tenha contribuido para seu desenvolvimento
académico e profissional, independente do tipo de tecnologia da informacédo e
comunicacdo que vocé possui. Este didlogo continua no préximo tépico, cujo
tema sera a construcao de midias para o processo de ensino e aprendizagem.

As midias para o processo de ensino e aprendizagem

Neste topico pretendemos conceituar midias e refletir acerca das possibilidades de
construcdo de midias no contexto pedagdgico, enfatizando principalmente a relacdo professor e
aluno e os processos de ensino e aprendizagem.

A relacado entre o carater pedagoégico da midia e a formacgéo dos sujeitos sociais é derivada
da qualidade discursiva da propria midia. Midias impressas produzem e reproduzem um tipo de
discurso cujo limite é demarcado por sua propria ordem linear e contido na linguagem escrita.
Midias que incorporam imagens ja apresentam uma amplitude demarcada pelas amplas
possibilidades de interpretagdo imagética, propalando assim uma diversidade de discursos.
Segundo Lévy (1999, p.61), “a midia é o suporte ou veiculo da mensagem. O impresso, o radio, a
televisdo, o cinema ou a internet, por exemplo, sédo midias”.

:: FIQUE LIGADO!! ::

Imagens produzem uma pedagogia que ensina (de um modo — forma) coisas
do mundo (conteddo). Sendo assim, produzem conceitos, indicam formas de pensar
e agir (identidades) numa determinada sociedade que possui valores, crengas e
atitudes cambiantes (cultura).

Na contemporaneidade, as midias — em seus diferentes suportes (a exemplo do fisico e do
digital) disponiveis em ambientes reais ou virtuais — tém sido cada vez mais incorporadas pela
Educacao, através das modalidades a distancia e mesmo na modalidade presencial. Portanto, se
faz necessario o entendimento das novas possibilidades pedagdgicas que se apresentam nestes
ambientes. Diante deste contexto, o mundo das imagens tem um papel muito importante huma
perspectiva pedagdgica, por ser um terreno de contestagdo e lutas entre aqueles conhecimentos
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gue sdo incluidos e aqueles que sdo excluidos pela midia. Sendo assim, a midia, tal qual a
educacao, produz e é produzida por discursos.

Na medida em que entendemos as TDIC como os meios que utilizamos para tornar
possivel 0 acesso a informagdo e permitir a comunicacao, podemos dizer que essas tecnologias
estdo cada vez mais integrando o mundo em redes e podem constituir novos formatos para as
concepcbes de ensino e aprendizagem, pois as TDIC permitem uma importante atividade no
ambito da educacdo, mas a sua utilizagdo vai além. Certamente, ndo basta ensinar apenas 0s
procedimentos, manuseéa-las ou toma-las como a nova oportunidade para melhorar a educagéo. E
necessario fomenta-las sobre como propiciar os melhores processos de ensino e aprendizagem, e
pelo contrério, as TDIC se adequadamente desenvolvidas podem contribuir e indicar mudangas
nas formas de se comunicar e viver em sociedade (Figura 12).

Portanto, devemos considerar que s80 muitos 0s recursos a nossa disposicdo para
aprender e para ensinar, mas tudo depende de como for feito. Nesse aspecto, é fundamental
integrar as TDIC numa perspectiva educativa, de modo que sejam representadas como uma veia
de interagdo e ndo como paradigmas ou modelo pedagogico.

Diante do exposto, considerando as TDIC a juncdo de multiplas midias, € necessario que
tanto o professor quanto o aluno consigam estabelecer o0 uso simultdneo de multiplos cddigos,
logo, difunde-se a necessidade de criacdo de midias no processo de ensino e aprendizagem.

Sendo assim, é de fundamental importancia refletir acerca das possibilidades de
potencializar o uso destas midias no processo de ensino e aprendizagem a partir das TDIC
(Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacdo) que podem tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais participativo e incentivar o trabalho coletivo de estudantes e professores.

Figura 12: Midias para o processo de ensino e aprendizagem

worlodsbojgednsunioyfdiy

FONTE: http://www.moodle.ufba.br/mod/book/view.php?id=30399&chapterid=13871

:: FIQUE POR DENTRO!! ::

Para que se obtenha o éxito neste processo é necessario lembrar que a
comunicacao entre os envolvidos (professor e aluno) deve ser clara e objetiva, tanto
Nnos espacos presenciais quanto nos virtuais, nos quais as trocas de conhecimento
acontecem e o0 processo de comunicacao se inova constantemente.
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Como exemplo para a construgdo de midias no processo de ensino e aprendizagem, &
importante que o professor elabore um blog para os alunos com o intuito de incentiva-los a
publicar suas atividades, independente do género digital elaborado, ou seja, a idéia é motivar os
alunos a construir midias relacionadas a proposta curricular e divulgar através do blog.

E necesséario que o professor saiba aproveitar o que ha de melhor nas ferramentas
disponiveis, sempre atrelando as TDIC ao curriculo. Neste sentido, o professor deve buscar
conhecé-las e descobrir formas criativas de utiliza-las, pois neste processo o papel do professor é
orientar os alunos na construcdo do conhecimento.

A seguir iremos tratar de como é possivel construir um blog como atividade educativa.
Esperamos que vocé possa também sugerir e elaborar outras atividades educativas utilizando
midias.

:: FIQUE DE OLHO!! ::

Ndo esqueca que nosso principal objetivo é incentiva-lo a buscar
solucBes para a sua pratica que, certamente, serad sempre inovadora, pois a
realidade mesmo € surpreendente, e o professor deve, a cada instante, ser
reflexivo e capaz de buscar suas alternativas, de acordo com seu contexto,
visando a qualidade da aprendizagem e o desenvolvimento de seus estudantes.

Construindo um blog

O paradigma da educacdo — que resulta da propria sociedade em que a informacdo, a
comunicagdo e o conhecimento sao considerados elementos indispensaveis — impde a todos em
geral e ao professor em particular, a competéncia informacional e acbGes assertivas para a
construcao de dispositivos para que 0 sujeito se torne ndao apenas um consumidor, mas também
um produtor destes elementos. Neste contexto, o professor sente a necessidade de melhorar sua
comunicacdo com os alunos, e a melhor forma de fazer com que 0s mesmos se interessem pelos
contetdos curriculares abordados em sala de aula e interajam entre si, discutindo acerca de
temas fundamentais para o processo de ensino e aprendizagem, € utilizando as Tecnologias
Digitais da Informacédo e Comunicacédo (TDIC) a favor do aluno, e o Blog é um dos recursos
disponiveis na rede mundial de computadores que pode possibilitar uma aprendizagem
colaborativa, a qual permite uma interagéo entre todos envolvidos no processo educativo.

A partir de agora pretendemos apresentar o Blog como um o género digital, definindo e
identificando a sua importancia no processo educativo mediado pelas TDIC (Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicagdo), inclusive como uma ferramenta facilitadora da aprendizagem
colaborativa no ambiente virtual.

A palavra Blog é uma abreviagédo de weblog, onde qualquer registro frequente de informacéo pode
ser considerado um blog. Um Blogue (em portugués) € um sitio na internet onde se pode
expressar, mantendo um registro cronolégico de experiéncias vividas, estados de espirito ou
conteudos, organizados por datas (dia/més/ano).
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Deste modo, a finalidade do blog é criar uma rede de informag6es e divulgar a¢cdes na Internet, no
entanto podemos aplicar este recurso em nossa pratica pedagdgica na medida em que criamos e
divulgamos, na condicdo de professores, contetdos curriculares utilizados em sala de aula em
blogs criados para esta finalidade.

:: FIQUE POR DENTRO!! ::

A responsabilidade de alimentacao do blog é de todos os agentes envolvidos no
processo, para que desta forma possibilite uma aprendizagem colaborativa. Logo,
o blog pode ser utilizado desde a formacdo de educadores; divulgacdo e
compartiihamento de projetos pedagogicos e apresentacdo de atividades
educativas que envolvam o professor e o aluno neste processo de ensino e

aprendizagem, onde todos os envolvidos possam inserir textos; imagens e filmes
acerca dos temas trabalhados em sala de aula.

Podemos destacar alguns sistemas de blogs disponiveis na internet, como por exemplo,
weblogger, blig, pop blog, blog-se, blogger.com.br. Para elaboracdo de um blog a partir do
sistema blogger os usudarios devem acessar http://www.blogger.com e seguir 0os 4 passos,
conforme as Figuras de 13 a 17.

Figura 13: O que € um blog?

ACESSO

0 que & um blog?

X & &

Publicar Receber Encontre E
idéias comentarios PESS0AS mais...

Crie um blog em 3
passos simples:

e Crie uma conta

e Crie um nome para ¢ blog

e Escolha um modele

0 blog & urm site de facil utilizagio, onde vocé pode postar
rapidamente o que pensa, interagir com as pessoas e muito mais. £
tudo isso & GRATIS,

CRIE 0 BLOG AGORA

Blogging for Profit Turn wour blog into a source of revenue with 3 HNational Movel Writing Month iz
Google's AdSense program. We're still accepting signups. —@ here. MaMoBloghto is a new site

lovember 2004 (by Jas

for novelists who blog.

lirin | Sohre | Canhecimantnc | binda | Decanvnlvida noe | Yeckuarin | BPrivacidade | ©Caramoht @ 1999 - 9004 Geaols
—_———
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Figura 14: Criando uma conta do Google

Criar uma Conta do Google Google'

Accounts

Este processo criard uma conta do Google para varios servigos do Google, Se vocé ja tem uma conta
no Google [comao Gmail, Grupos do Google ou Orkut), acesse-a primeiro

Endereco de e-mail Este endereco Ihe dd acesso

[ja deve existir] an Blogger & outros servicos
do Google, O seuU enderego
jamaiz serd compartihado
com terceiros sem sua

autorizagdo,

Digite novamente o endereco de e-mail | | Digite seu enderego de e-mail
novamente para garantir que
n&o haja erros de ortografia,

[gite uma senha | | Winima de § caracteres,

[Mgite novamente a senha | |

Home de tela | | Mome usado para assinar as
postagens do seu blog,

Sexo

Data de nascimento | | DO MM S b4 (ROt exempla,
"0/03/2011")

Verificagao de palavras = Digite o caracteres que

’ wocd vé na figura &
? esquerda,

Aceitacao dos termos [] Aceito os Termos de Uso Confirme que leu & entendeu
oz Termos de Servico do
blogger

Figura 15: Criando um nome para o blog

o Crie um nome para o blog

Titulo do blog
O titulo do seu blog sera exibido no seu blog publicado, no seu painel e no seu perfil.

Endereco do blog (URL) http:/f .blogspot.com
Verificar disponibilidade

O URL que vocé selecionar sera usado pelos visitantes para acessar o seu blog. Saiba

mais

Verificagdo de palavras 5

&

Digite os caracteres da imagem acima.

contmuns 4
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Figura 16: Escolher modelo de blog

Escolha um modelo

Escolha a aparéncia
doseu blog.

“oce pode alterar o =
E_ modelo mais tarde |
&, depoiz de L
configurar o seu blog,

wooé também pode

criar um modelo

O Minima Black personalizado,

© winima

Criado por: Douglas Bowman Criado por: Douglas Bowman

wizualizar modela wizualizar modelo

e — r
B
(G 1 el

_ CONTINUAR

Figura 17: Finalizar o processo de construcdo do blog

o O seu blog esta pronto!l

0 seu blog acabou de ser criado. Agora vocé pode fazer postagens, criar umn perfil pessoal e
personalizar a aparéncia do blog,

COMECAR A USAR O ELOG

:: FIQUE DE OLHOQO!! ::

Para entender melhor como construir um blog a partir deste sistema assista ao
video “Como criar um Blog” disponivel no youtube, cujo endereco é
http://www.youtube.com/watch?v=2V5a2m30n3A

Nos nossos proximos encontros, discutiremos outras possibilidades de midias digitais na
educacao.

Para comecar o nosso final:

Até aqui procuramos enfatizar as midias como dispositivos essenciais para a educacao.
Neste percurso, 0 entendimento sobre a educacdo sempre foi 0 de um processo comunicativo no
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qual o professor tem papel fundamental para mediar a constru¢do do conhecimento juntamente
aos seus alunos. Procuramos também destacar que esta comunicac¢do pode se dar através de
imagens ou de géneros até entdo pouco presentes na educacdo tradicional. Nesta aula,
trataremos das redes sociais na internet, considerando que as mesmas contribuem no processo
educativo ao fortalecer a comunicacao e ampliar o que é aprendido em sala de aula.

Conhecendo as redes sociais

As redes sociais acompanham a existéncia da humanidade. Desde que o ser humano
comecou a ser relacionar, a interagir, podemos afirmar que ali elas ja havia tipos de rede social.
Se observarmos atentamente os modos de organizacdo em rede, chegaremos ao que 0
engenheiro Paul Baran diagramou para ilustrar tipos de redes em seu livio On Distributed
Communications, em 1964, conforme a Figura 18, abaixo.

Figura 18: Modelos de rede

Station

CEMNTRALIZED DECENTRALIZED DISTRIBUTED
LAy 18} . )

FIG. | — Centralized, Decentralized and Distributed Metworks

FONTE: http://lescoladeredes.ning.com/profiles/blogs/breves-consideracoes-sobre-o

4. MODELOS DE REDES

Embora sua intencdo ndo fosse discutir redes sociais, seu diagrama nos demonstra a
existéncia de diferentes caminhos para se chegar onde se quer: Percebam que modelo A é
denominado de centralizado, apontando apenas um Unico caminho para se chegar ao centro; o
modelo B é denominado de descentralizado, pois nele encontramos pontos centrais distribuidos;
ja 0 modelo C néo apresenta um ponto central, ha varios caminhos para se chegar ao ponto
desejado, denominado entdo de distribuido.

Se compararmos estes pontos centrais com instancias hierarquicas as quais impedem o
transito igualitario ou a socializacdo, é possivel que, quanto menos pontos de hierarquia houver,
mais centralizada serd a rede ali formada, e que quanto mais pontos de hierarquia houver, mais
distribuida a rede sera, caracterizando-se assim por muitos pontos de hierarquia, sujeitos capazes
de se relacionar de forma igualitaria, o que metaforicamente nos leva a pensar nas redes sociais.
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Estes pontos de hierarquia, se tomados como conexdes entre pessoas, nos dao a
compreenséao das redes sociais na internet.

5. REDES SOCIAIS NA INTERNET

As redes sociais utilizadas na internet, em geral, sdo sistemas que funcionam com o
primado fundamental da interacdo social, ou seja, buscando conectar pessoas e proporcionar sua
comunicacao (Figura 19). As redes sociais que tém sido utilizadas com maior frequéncia séo o
Orkut, Twitter, Facebook, etc.

De acordo com Tori, (2010, p.21) a rede social via web serve para comunicar, colaborar,
compartilhar e pode ser explorada em atividades educacionais, isso porque o mundo virtual pode
funcionar como uma forma de envolver e motivar os estudantes a se envolverem entre si, de se
comunicarem, de vivenciarem situacdes diferentes daqueles que séo habituados ou simplesmente
compartilhar situa¢des que vivenciam em seu cotidiano configurando, assim, uma possibilidade de
aprendizagem colaborativa.

Figura 19 : Redes sociais

FONTE: http://allvoor.blogspot.com/2010/08/redes-sociais.html

Educadores ja tém compartilhado na prépria internet acbes educativas com o uso de redes
sociais que deram certo, como por exemplo, a utilizacdo dos 140 caracteres que o Twitter
disponibiliza para motivar aos alunos a potencializarem a habilidade de sintetizar ideias, além de
poder compartilha-las instantaneamente (Figura 20). Também é possivel trabalhar a técnica
literaria conhecida como nanoconto ou miniconto, que serve para aprimorar a estrutura da
narrativa e as poesias concretas. Enfim, a medida que os educadores vdo se apropriando do
potencial educativo que as redes sociais dispdem, suas aulas e ideias vao fluindo, sendo
vivenciadas e compartilhadas como experiéncias positivas.
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Figura 20: Comunidades sociais

||
'
T

=

FONTE: http://mazinhaesuasdescobertas.blogspot.com/2011/04/nos-seres-humanos-precisamos-do-

outro.html

E interessante perceber que as redes sociais permitem que as pessoas conectadas a elas
tenham a possibilidade de participar ou interagir nesses espacos.

:: FIQUE DE OLHOQO!! ::

Tomamos como participagdo quando, por exemplo, um determinado grupo se
encontra ligado a uma comunidade e nesta comunidade surge um férum de
votag8o ou uma enquete. Podemos pensar em uma comunidade que trate sobre
meio ambiente e surge a seguinte questéo: Bicicleta € o meio de transporte mais
limpo que existe e mais rapido dependendo da hora e do local. Entdo por que
ndo a utilizamos com maior frequéncia? Os participantes dessa comunidade
possuem opc¢ao de votar nas seguintes respostas: a) precariedade das ciclovias;
b) preguiga; c) acho cansativo; d) ha um forte desrespeito com os ciclistas; e) que
bicicleta o que!! Eu quero é andar de carro; f) a maioria dos locais apresenta
perigos. Quando estes integrantes da comunidade votam, caracteriza-se uma
situacao de participacdo. Estes votos podem depois ser discutidos e as opinides
fundamentadas a partir de pesquisas, configurando assim possibilidades de
aprendizagens.

Ja outro forum dessa mesma comunidade podera trazer como tema: “Limpeza
urbana é responsabilidade publica?” e dar a chance de cada integrante se
posicionar em relagdo ao tema, em argumentar a sua opinido, ou Mesmo
responder a outro integrante. S&o modos diferentes de participacdo que podem
caracterizar diferentes formas de interagéo.

Assim, as comunidades que podemos encontrar nas redes sociais sdo exemplos
de espacos que podemos utilizar para divulgar noticias, interagir com pessoas,
expressar ideias e opinides, deste modo caracterizando uma rede de
colaboragfes a partir, ou ndo, de afinidades sociais, enriquecendo experiéncias
préprias e contribuindo para experiéncias dos outros.
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De acordo com Guerreiro (2006, p.187) o conteudo digital possibilita ao cidaddo a
expressar livremente seus limites e seu potencial no campo do conhecimento, o que possibilitara
uma aprendizagem também espontanea. E esta espontaneidade que normalmente agrada aos
internautas e que pode ser utilizada para motivar as aprendizagens e transforma-las e
conhecimentos sistematizados em sala de aula.

Afinal, quem disse que aprender ndo pode ser divertido e relacionado com nossos
interesses, realidades ou sonhos? Se apropriar pedagogicamente das imagens, dos diversos
textos nos diversos suportes que hoje estdo disponiveis € uma forma de tornar o conhecimento
prazeroso e util.

Esta foi nossa intencdo em nossos didlogos aqui propostos. Esperamos que daqui para
frente, vocé, estudante do Curso de Ciéncias Biolégicas da UFPB Virtual, possa acreditar que é
possivel e fazer deste nosso sonho a nossa realidade.

Sintese da unidade 3

Chegamos ao final de nossa ultima unidade de nossa disciplina Como ndo poderia deixar
de ser, convidamos vocé a desenvolver algumas a¢cdes em fungéo das reflexdes aqui propostas.
Sendo assim, vamos retomar as aulas da unidade Ill, retomando a importancia da colaboracao e
interacdo utilizando as midias, os recursos gréficos, os blogs e as redes sociais. Esperamos que
estas atividades incentive-os a criar cada vez mais atividades para os processos de construgéo do
conhecimento, seja para os estudantes, seja para os professores.

Nesta primeira atividade, solicitamos que vocé escolha um blog sobre um tema relacionado
as Ciéncias Bioldgicas e proceda a uma analise detalhada do mesmo. Procure identificar qual é a
proposta do autor do blog, como ele se utiliza dos recursos graficos, das cores e imagens
utilizadas. A seguir, faca uma reflexdo sobre o que foi possivel aprender neste blog e se estes
recursos contribuiram para esta aprendizagem. Justifigue sempre suas respostas.
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Agora, vamos a constru¢cdo de um blog. Feita a analise do blog pesquisado e com base nas aulas
apresentadas nesta unidade, seremos capazes de construir nosso proprio blog a partir das orientagfes
pelos passos a seguir:

1-Entre no site do Gmail (http://www.gmail.com) e faca o login (digite nome de usuario e senha) e depois

cligue em acessar.

Acesse com a sua

Conta do Go 13[(-:

Nome de usudrio: |
ex. pati@example.com
Senha:

[ Continuar conectado

Login

Mio consegue ACESSAr 4 2Ua conta?

Iniciante em Gmail? Facil e gratuito.

Criar uma conta »

2-Na tela principal do seu email, procure na parte superior uma lista de opg¢des.

Orkut Gmail Agenda Docs Fotos 'u“ureb.===

GMHIL | Procurar e-mail ~ Pesquisar na web

by Google

3- Quando clicar em mais, aparecera uma lista e nesta selecione a categoria “e muito mais”.

mais -
Reader
Sites
Grupos
YouTube
Imagens
Videos
Mapas
Noticias
Tradutor
Livros
Académico
Blogs

Em tempe real

£ muito mais »

4- Selecionando esta categoria “e muito mais” aparecera a seguinte tela e nela clique em “Blogger”.
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Web |magens Noticias Grupos

Got;gle

Search the Web

Mais produtos Google

Pesquise

*F

-

Académico
Pesquise trabalhos académicos

Alertas do Google

- Receba atualizagdes por e-mail sobre 0s assuntos que quiser

Gl

Barra de ferramentas
Adicione uma caixa de pesquisa ao seu navegador

Comunique, mostre e compartilhe

Agenda
Organize o seu programa e compartiihe eventos com amigos

Blogger
Expresse as suas idéias online

Google Docs
Crie e compartihe projetos on-line. Acesse seus arquivos onde
estiver.

5- Utilize o seu login e senha do Gmail para acessar e comecar 0 processo de criacdo do blog.

0 que & um blog?

% % ..3‘%:. @

Publicar
ideias

Encontre
pessnas

Receber

comentarios mais...,

0 blog & um site de facil utilizagdo, onde vock pode postar
rapidarente o que pensa, interagir com as pessoas e muito mais. E
tudo isso & GRATIS,

Blogging for Profit Turn vour bloz into a source of revenue with
Google's AdSense program. We're still accepting signups,

ember 2004 (by Jasor

Inirin | Snhre | Conhecd tac | Binda | T

T S L R A

Crie um blog em 3
passos simples:

o Crie uma conta

o Crie um nome para o blog
9 Escolha um modelo

CRIE O BLOG AGORA

Hational Movel Writing Month iz
here. HaMoBloghto is a new site

far novelists who blog.

| Carnaht @ 1999 - 9N04 Ganole

6- Crie um nome e endereco para o seu blog.
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o Crie um nome para o blog

Titulo do blog

0 titulo do seu blog sera exibido no seu blop publicado, no seu painel & no seu perfil.

Endereco do blog (URL) http:// .blogspot.com
Verificar disponibilidade

0 URL que vocé selecionar sera usado pelos visitantes para acessar o seu biog. Saiba

mais

Verificacdo de palavras ;

&

Digite os caracteres da imagem acima.

7- O Blogger oferece alguns modelos de paginas. Escolha um que considere mais adequado ao que vocé
deseja publicar (cores, disposi¢do das secdes etc.) e continue na criacao do blog.

e Escolha um modelo

Escolha a aparéncia
do-zeu blog.

wocs pode atterar o
E modelo mais tarde
e, depois de
configurar o seu blog,
woog também pode

criar um modelo

C:' poEnmEEiack personalizadO'

Criado por: Douglas Bowman Criado por: Douglas Bowman

wizualizar modela wizualizar modelo

 CONTINUAR :

8- Pronto! Agora é s6 comegar a postar seus textos e opinides no seu blog. Postar quer dizer enviar o texto

que deseja publicar no blog.
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& Blogger

o O seu blog esta pronto!

0 seu blog acabou de ser criado, Agora vocé pode fazer postagens, criar um perfil pessoal e
personalizar a aparéncia do blog,

COMECAR A USAR O BLOG

Agora registre no espaco abaixo o endereco de seu blog e suas impressdes sobre esta atividade.

Assista ao video sobre a rede social “twitter”, acessando o endereco http://www.youtube.com/watch?v=-

0yg8swWrRKk e registre abaixo o que lhe chamou mais atengdo no tema abordado.
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SUCESSO EM SUA VIDA ACADEMICA E PROFISSIONAL!!!
E o que Ilhe desejamos, de coraco!
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